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Projeto
PaTec atende
aalunos da
Estrutural

Trampolim parao
mundo digital

Parque Tecnologico de Robotica oferece formacao gratuita em tecnologia, programacao, drones e audiovisual
para estudantes da rede pdblica, ampliando qualificacao e insercao no mercado de trabalho
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presente ¢ digital. Com o
avango exponencial das
novas tecnologias, intro-
duzir as futuras geracoes
ao que existe de novo na robdtica é
um investimento a longo prazo no
avanco de criagoes brasileiras e na
inclusao no mercado da inovagao.
Pensando nisso, o projeto Parque
Tecnoldgico de Robética de Brasi-
lia (PaTec) tém engajado cerca de

300 criancas e adolescentes de es-
colas publicas em um sistema de
oficinas de robdtica, aulas de dro-
ne e impressoes 3D.

As turmas sdo compostas por
jovens de escolas publicas civi-
co-militares, na Estrutural, em
Ceilandia e no Itapoa, mas bus-
cam expansdo do hub tecnoldgi-
co. Funcionando hd cerca de um
mes, o projeto ¢ realizado pelo
Instituto Eixos de Gestdo, em par-
ceria com a Secretaria de Estado
de Ciéncia, Tecnologia e Inovagao
do Distrito Federal (Secti-DF).
Segundo o presidente do institu-
to, Gustavo Araujo, os alunos sdo
introduzidos a diferentes frentes;

| Onde FUTURO

além de construir, programar e
testar versoes iniciais de robos, os
jovens ainda aprendem a mane-
jar drones e a trabalhar com im-
pressoes 3D.

Cada turma da iniciativa possui
35 alunos, instruidos por profissio-
nais da drea, de forma que cada
grupo com quatro estudantes con-
ta com um instrutor préprio. Um
deles é Joao Victor Pinheiro, seis
vezes campedo das Olimpiadas
Brasileiras de Robética. Profes-
sor do projeto, ele instrui alunos
na montagem e programacao do
protdtipo: um dispositivo que re-
mete a um carrinho, feito com pe-
¢as com sensores que reconhecem

ganha asas.

linhas, cores e caras. “E uma mon-
tagem que pode variar de bésica a
mais complexa’, descreve.

Apds a montagem, as criangas
utilizam computadores para pro-
gramar o prototipo. A programa-
¢do é feita de forma introdutd-
ria, usando blocos visuais que re-
presentam comandos como “an-
de” e”vire” Na terceira fase, os
projetos sdo testados. “Os carri-
nhos sdo programados para se-
guir uma linha, sendo colocados
em uma pista que simula a pista
do campeonato de robética’; des-
creve o professor.

O objetivo é que o robd consiga
andar sozinho e, em seguida, apri-
morar sua eficiéncia para comple-
tar o percurso no menor tempo
possivel, criando uma competi-
¢ao saudavel entre os alunos. O
coordenador do PaTec explica
que o pensamento computacio-
nal “desenvolve diferentes habi-
lidades, trabalhando a plasticida-
de cerebral dos jovens”. De modo
que, mesmo que 0s jovens optem
por diferentes 4reas de atuacao,
a participagao no projeto possa
contribuir na autonomia futura
dos estudantes.

Entre os entusiastas da parti-
cipacdo no Campeonato Brasilei-
ro de Robdtica, estd o casal de alu-
nos do CED 01 da Estrutural Ma-
ria Eduarda de Souza, 17 anos, e
Gabriel da Silva, 16. Ambos fazem
o curso de seguranca cibernética
do Servico Nacional de Aprendiza-
gem Comercial (Senac-DF) e estdo
trabalhando juntos para construir
e programa os prototipos.

Segundo Maria Eduarda, a ex-
periéncia tem sido positiva por
permitir o aprendizado de novos
conhecimentos e a construcdo de

robds desde o inicio. “E muito in-
teressante mexer e criar o seu ro-
b6 do zero’, resumiu. Ela contou
que a turma ja montou diversos
protdtipos durante as aulas e que,
atualmente, trabalha no rob6 que
serd utilizado na competicao.

Para Gabriel, o curso tem pro-
porcionado contato com conhe-
cimentos inéditos. Ele relatou
que nunca havia trabalhado com
programacao antes e destacou
que, apesar de algumas etapas
serem desafiadoras, o aprendiza-
do tem sido enriquecedor. Entre
os conteudos estudados, ele ci-
tou a programacao dos motores
e a criacdo de funcoes para exe-
cutar movimentos e trajetorias
de forma mais eficiente. Sobre
a participacdo no campeonato,
os dois demonstraram confian-
ca, embora admitam a ansieda-
de tipica de uma estreia.

Praticando as habilidades com
o drone, o aluno Thauan Ferreira,
17, esta frequentando as aulas do
projeto ha cerca de trés semanas.
Para o adolescente, saber operar
o0 equipamento expande suas pos-
sibilidades dentro do mercado de
trabalho. “E a primeira vez que es-
tou mexendo com drone. Eu jé co-
nhecia, mas nunca tinha pegado
para controlar e aprender mais so-
bre isso’, relatou.

Durante as aulas, Thauan apren-
deu a montar, personalizar e iniciar
o controle dos equipamentos. Inte-
ressado em cursar arquitetura no
futuro, ele acredita que os conheci-
mentos adquiridos podem ser titeis
na profissao. “O drone é bom para
fazer imagens do que vocé produ-
ziu e até montar um portfdlio. Hoje
em dia, ¢ muito interessante ter no-
¢ao de audiovisual’, destacou.
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