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EXPOSIÇÃO  DA CASA WARNER  
REÚNE CENÁRIOS E ELEMENTOS DOS 

MAIORES SUCESSOS DA WARNER BROS  
PARA UMA EXPERIÊNCIA IMERSIVA 

MATRIZ  
DA  

CULTURA 

H
arry Potter, Batman, 
Game of Thrones, Su-
perman e Senhor dos 
anéis são alguns das 

produções mais marcantes da 
Warner Bros. Agora, é pos-
sível entrar um pouco mais 
do mundo de cada um des-
ses marcos cinematográficos 
na Casa Warner, que chega a 
Brasília na área externa do 
Park Shopping. Com funcio-
namento de quarta a sábado, 
a mostra já passou por São 
Paulo, Rio de Janeiro e até no 
Equador com cenários e ele-
mentos de grandes persona-
gens e filmes da produtora.

A experiência para os brasi-
lienses será inédita. Em 2026, a 
saga Harry Potter celebra 25 anos 
e a Casa Warner traz uma imer-
são interativa nos cenários mais 
memoráveis dos filmes da his-
tória de J.K Rowling. Na edição 
da capital, uma área será total-
mente voltada ao filme Super-
girl, que será lançado em 25 de 
junho deste ano.

A Casa Warner Brasília foi 
desenvolvida pela Warner Bros. 
Discovery Global Experiences 
(WBDGE) em colaboração com 
a 2a1 Cenografia. “Em Brasília, 
a exposição traz cenografias 
incríveis, uma imersão na cul-
tura pop com ambientes icô-
nicos para os fãs desfrutarem 
de todas as emoções que um 
evento desse porte pode ofe-
recer”, conta Anna Aimée Co-
deço, gerente de marketing do 
ParkShopping. O espaço conta 
com 1700 m² e a experiência é 
autoguiada.

O público poderá ter uma ex-
periência imersiva nos universos 
de grandes seriados como Friends, 
Scooby-Doo, Tom & Jerry e The big 
bang theory. A curadoria e ceno-
grafia é feita para os fãs se senti-
rem mais perto de seus persona-
gens favoritos. Dani Paulino, dire-
tora da 2a1, apresenta os destaques 
da Casa Warner.

Entrevista //  
Dani Paulino

Como foi pensada a curadoria 
da Casa Warner em Brasília? O 
que diferencia essa edição das 
realizadas em outras cidades?

A  c u r a d o r i a  d a  C a s a 
Wa r n e r  B ra s í l i a  f o i  c o n s-
tr uída com um olhar  ain-
d a  ma i s  e st rat é g i c o  e  i n -
tegrado entre  stor ytel l ing, 
cenograf ia  e  a  jornada do 
v i s i t a n t e.  Nã o  p e n s a m o s 
em espaços is olados,  mas 
e m  u m a  n a r ra t i v a  c o n t í -
nua,  onde cada ambiente 
c o n e c t a  e m o c i o n a l m e n t e 
o  público aos  univers os  da 
Warner.  Esta edição se des-
taca por  s er  a  mais  imersi-
va  até  agora,  com uma in-
tegração ainda maior  en-
tre  luz  cênica,  cenograf ia 
e  t e c n o l o g i a .  I n c o r p o r a -
mos aprendizados de ou-
tras  c idades  e  elevamos o 
nível  de acabamento,  esca-
la e impacto visual  cr iando 
uma experiência mais  f lui-
da,  s ens or ial  e  envolvente 
do início  ao f im.

Quais os grandes destaques em 
relação aos cenários da casa?

Os cenários foram concebi-
dos como verdadeiros portais pa-
ra dentro dos universos da Warner. 
Trabalhamos com volumetria, pro-
fundidade e iluminação estratégica 
para criar ambientes que impac-
tam tanto de dia quanto à noite. 
Entre os destaques estão a impo-
nência e fidelidade dos ambientes 
de Harry Potter e a atmosfera urba-
na e icônica do universo DC, espe-
cialmente a Batcaverna. Cada de-
talhe foi pensado para gerar o efei-
to “UAU” já na chegada e sustentar 
esse encantamento ao longo de to-
da a experiência.

Qual a importância de criar 
uma experiência imersiva? 
Como a cenografia contribui?

Hoje, o público não quer ape-
nas ver, quer viver. A imersão trans-
forma a visita em memória, em al-
go compartilhável e emocional-
mente marcante. A cenografia é o 
principal pilar dessa construção. 
É ela que materializa os universos, 
trazendo escala, textura e profun-
didade. Quando combinada com 
efeitos, iluminação e trilha sonora, 
ela transporta o visitante para den-
tro da história. Na 2a1, acreditamos 
que não criamos apenas cenários , 
criamos experiências.

Como a exposição celebra 
os 25 anos de Harry Potter? 
Quais elementos icônicos 
estarão presentes?

A celebração dos 25 anos de 
Harry Potter é um dos grandes pi-
lares da Casa Warner. Criamos am-
bientes que resgatam momentos 
clássicos e altamente reconhecí-
veis da saga, com atenção à fideli-
dade visual e à emoção que esses 
espaços carregam. O público pode 
esperar cenário de jogos de qua-
dribol, a capa da invisibilidade, o 
chapéu seletor, a casa de Hagrid e 
a plataforma 9¾. É uma experiên-
cia pensada tanto para quem cres-
ceu com a franquia quanto para 
novas gerações.

O que o público pode 
esperar da área dedicada ao 
lançamento de Supergirl?

A área dedicada à Supergirl, 
com referências à Fortaleza da So-
lidão, apresenta o novo momento 
da personagem dentro do univer-
so DC. Criamos um espaço com 
uma linguagem mais contempo-
rânea, dinâmica e energética, re-
fletindo essa nova fase. A proposta 
é gerar identificação imediata com 
o público e, ao mesmo tempo, re-
forçar a força e o protagonismo da 
personagem. Além do impacto vi-
sual, é um ambiente pensado pa-
ra fotos, compartilhamento e co-
nexão com o universo DC funcio-
nando também como uma ponte 
entre entretenimento e lançamen-
to de conteúdo.
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Trono de ferro de Game of Thrones é uma das atrações
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Trono de ferro de Game of Thrones é uma das atrações

CASA WARNER
De quarta a sábado, das 

11h às 21h, e domingo, 

das 12h às 20h, na área 

externa do ParkShopping. 

Ingressos a partir de  

R$ 30 (meia-entrada nas 

quartas e quintas) + taxa 

do Ticketmaster. 

Casa Warner 
chega à 
capital com 
cenários de 
grandes 
produções 


